KIT
«|L RACCONTO FANTASTICO»

OCCORRENTE: scatola di scarpe, vaschette, lettere di gomma crepla, ovetti gialli,
personaggi disegnati dai bambini, foglietti con i vari elementi.

PROCEDIMENTO: tagliare i quattro lati della scatola; incollare all’interno la
risposta ad ogni domanda (quando, dove, chi, come); incollare nella parte
interna del coperchio la mappa; contrassegnare gli ovetti seguendo la legenda
sulla mappa (P-protagonista, A-aiutante...); inserire i foglietti con gli elementi
negli ovetti; attaccare le etichette alle vaschette; dividere gli ovetti nelle
vaschette; decorare la scatola; far disegnare tutti gli elementi ai bambini e
plastificare.

REGOLAMENTO: i bambini pescano gli ovetti a turno; si confrontano con le
proprie idee ed ipotesi; mimano la storia con i vari elementi e poi scrivono il
testo; successivamente ogni testo sara scritto al computer dai bambini e
conservato in un raccoglitore dedicato (STORY BOOK).

Missione a casa: inventare una storia e costruire la maschera del protagonista.
Missione a scuola: realizzare sul quaderno la mappa sul racconto fantastico.

Progetto realizzato dalla Maestra Lauretta
Canale youtube Lapazza Pecora

Pagina Facebook «Didattica creativa»

Gruppo Facebook «Didattica a distanza help»

Instagram Didattica Creativa Didattica Creativa
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STORY BOOK

MASCHERE
DELLE
STORIE
INVENTATE
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PROTAGONISTI
ANTAGONISTI ||
OGGETTI MAGIC
LUOGHI
TEMPO
AIUTANTE



CASTELLO | GROTTA | LAGO | NUVOLE | BOSCO | ISOLA | FONDO
MARINO
PRINCIPE | REGINA RE PRINCIPESSA | BAMBINA | BAMBINO | SUPEREROE
ROSPO
DRAGO | MOSTRO |STREGA |CATTIVO |SERPENTE| ORCO |ZOMBIE
FOLLETTO | crrn GUFO | gNoMmO | MAGO | NINFA | GENIO
PARLANTE
PozIONE | sFera |TAPPETO |BACCHET™A | ANELLO | POLVERE | MANTELLO
VOLANTE MAGICO
TANTO
TEMPOFA| UN UN TANTI | CERAUNA | FUTURO | MILIONIDI
GIORNO | TEMPO | ANNIFA | VOUA 1 1ONTANO |ANNIFA

Elementi da'ifisérire negli ovetti



COME SI SCRIVE...

INIZIO: PRESENTO IL TEMPO, IL
LUOGO E | PERSONAGAGI.

SVOLGIMENTO: RACCONTO
TUTTO QUELLO CHE ACCADE.

CONCLUSIONE: NARRO COME VA
A FINIRE IL RACCONTO.




NARRA VICENDE CHE NON
POSSONO ACCADERE NELLA
REALTA’. | PERSONAGGI POSSONO
ESSERE FANTASTICI, COME
STREGHE, FATE, GNOMI, ANIMALI
PARLANTI, MAGHI...MA ANCHE
PERSONE REALI, ALLE QUALI

ACCADONO FATTI STRAORDINARI.




| FATTI ACCADONO IN LUOGHI
FANTASTICI, COME IN UNA
CASA VOLANTE, SULLE NUVOLE,
UN CASTELLO INCANTATO, MA

ANCHE IN LUOGHI REALI, COME
UN BOSCO, UN LAGO, UN

VILLAGGIO.
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