
Foglio n° 1 = Regolamento
Foglio n° 2 =Esempio Tabellone di gioco
Foglio n° 3 = Tabellone da completare con le immagini trovate o disegni
Foglio n° 4 = Cartine da ritagliare per coprire gli animali
Foglio n° 5 = Carte di identità degli animali da studiare

REGOLAMENTO
Si fanno le domande a turno.
Le domande devono seguire l’ordine.
Si fa una domanda per volta.
Si coprono gli animali che non corrispondono alle caratteristiche.

Domande del gioco 

Come si muove?
Quante zampe ha?
Ha le ali?
Da cosa è coperto il suo corpo? 
Di cosa si nutre? 
Ha un verso? 
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Nuota; non ha 
zampe ma pinne; ha 
la pelle liscia; 
mangia altri pesci; 
hai baffi; non ha un 
verso.

Cammina; ha 4 
zampe; è ricoperto 
di aculei; mangia 
frutta, erba, 
rametti e germogli; 
non ha un verso. 

Cammina e nuota; 
ha quattro zampe; 
la pelle è ruvida;
insetti, molluschi, 
vermi e larve.

Vola; ha 2 zampe; ha 
le piume; pesci, 
molluschi, crostacei, 
insetti acquatici, larve, 
rettili, anfibi, piccoli 
roditori, ma anche 
piccoli uccelli-

Airone rosso

Cammina; ha 4 
zampe; ha peli corti 
e lunghi; è 
carnivora; guaiola

Cammina; ha 4 zampe; 
ha peli corti; è 
onnivoro, mangia 
radici, tuberi, frutti, 
invertebrati, piccoli 
mammiferi, carcasse di 
animali; grugnisce.

Vola; ha 2 zampe; 
ha le piume; mangia 
piante acquatiche e  
alghe, molluschi, 
crostacei, insetti e 
larve; fischia

Cammina; ha 4 
zampe; la pelle è 
rugosa e ha un 
carapace; mangia 
vegetali; non ha un 
verso. 

Vola; ha 2 zampe; 
ha le piume; mangia 
pesce, girini, 
gamberetti, ragni, 
insetti d'acqua e 
semi; ha un verso 
latrante.

Nuota; non ha 
zampe ma pinne; ha 
la pelle liscia; 
mangia altri pesci; 
non ha un verso.

Cammina; ha quattro 
zampe; ha la coda; ha 
il pelo corto e 
morbido; ha un 
pungiglione; mangia 
insetti, lumache, ragni,
vermi e carogne; 

squittisce

Vola; ha 2 zampe; 
ha le piume; mangia 
pesci, anfibi, 

insetti e piccoli 
mammiferi; canta.

Vola, nuota e 
cammina; ha due 
zampe; ha le piume; 
mangia piante, 
molluschi, piccoli 
pesci, larve e insetti; 
fischia.

Vola; ha 2 zampe; 
ha le piume; mangia 
pesci, topi; grida 
oppure closca. 

Cammina e nuota; 
ha 4 zampe; la pelle 
è rugosa e ha un 
carapace; mangia 
vegetali; non ha un 
verso. 

Cammina; ha 
quattro zampe; la 
pelle è ruvida; 
mangia frutta, 
bacche, larve e 
insetti.

Nuota; non ha 
zampe ma pinne; 
sulla pelle ha le 
squame; è 
carnivoro; non ha 
verso.

Vola, cammina, 
nuota; ha 2 zampe; il 
corpo è ricoperto di 
piume; mangia erbe, 
bacche, insetti, larve 
e molluschi; 
starnazza. 

Vola; ha 2 zampe; 
ha le piume; mangia 
anfibi, pesci, uova e 
piccoli mammiferi; 
grida. 

Falco di palude

Salta, nuota; ha 4 
zampe; ha pelle 
verrucosa; mangia 
insetti e lumache; 
gracida. 
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